
รายงานวิจัยในชั้นเรียน 
ชื่อเร่ือง “การพัฒนาทักษะการพูดภาษาอังกฤษของนักเรียนระดับ ปวช.3 สาขาช่างยนต ์โดยใช้กิจกรรมบทบาทสมมติ (Role Play)” 
ชื่อผู้วิจัย  นางสาววริษฐา  เภสัชพิพัฒน์กุล 
สาขาวิชา ช่างยนต ์
สอนวิชา ภาษาอังกฤษเตรียมความพร้อมเพื่อการทำงาน รหัสวิชา 200000- 1208 ภาคเรียนที ่2   ปีการศึกษา 2567 
ความเป็นมาและความสำคัญของปัญหา 

ปัจจุบันการสื่อสารภาษาอังกฤษมคีวามสำคญัอย่างยิ่งต่อสายงานด้านช่างยนต์ เนื่องจากช่างยนต์ต้องสามารถอ่าน
คู่มือ ซ่อมบำรุง และสื่อสารกับลูกค้าหรือผูร้่วมงานท่ีอาจใช้ภาษาอังกฤษเป็นหลัก อย่างไรก็ตาม พบวา่นักเรียนระดับ ปวช.3 
สาขาช่างยนต์ส่วนใหญ่ยังขาดความมั่นใจในการพูดภาษาอังกฤษ ซึ่งอาจเกิดจากความกลัวผิดพลาด ขาดการฝึกฝน หรือไมม่ี
โอกาสใช้ภาษาอังกฤษในชีวิตประจำวัน ดังนั้น การวิจัยนี้จึงมุ่งเน้นการใช้กิจกรรมบทบาทสมมติ (Role Play) เพื่อพัฒนา
ทักษะการพูดภาษาอังกฤษของนักเรียนกลุ่มนี้ ให้พวกเขามีความมั่นใจและสามารถใช้ภาษาอังกฤษในการทำงานได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ 
 วัตถุประสงค์ของการวิจัย 

1. เพื่อทดลองใช้กิจกรรมบทบาทสมมติ (Role Play) ในการส่งเสริมการพูดภาษาอังกฤษ 
2. เพื่อประเมินผลสัมฤทธ์ิทางการเรยีนด้านทักษะการพดูของนักเรียนหลังจากได้รับการพัฒนา 

วิธีดำเนินการวิจัย 
ประชากร/กลุ่มตัวอย่าง นักเรียนระดับ ปวช.3 สาขาช่างยนต์ จำนวน 30 คน  
เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจัย/นวัตกรรม  

๑. แบบทดสอบวัดทักษะการพูดภาษาอังกฤษก่อนและหลังการทดลอง 
๒. กิจกรรมบทบาทสมมติ (Role Play) ในสถานการณ์ต่างๆ ที่เกีย่วข้องกับงานช่างยนต์ เช่น การรับงานซ่อมรถ การ

อธิบายปัญหาทางเทคนิค และการพูดคุยกับลูกค้า 
๓. แบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนเกีย่วกับความมั่นใจในการพูดภาษาอังกฤษ 

การเก็บรวบรวมข้อมูล  
1. ทำแบบทดสอบก่อนและหลังการทดลอง 
2. สังเกตพฤติกรรมการพูดของนักเรยีนระหว่างทำกิจกรรมบทบาทสมมติ 
3. รวบรวมแบบสอบถามความคิดเหน็ของนักเรียนหลังการทดลอง 

การวิเคราะห์ข้อมูล/สถิติท่ีใช้ในการวิจัย 
1. เปรียบเทยีบคะแนนก่อนและหลังการทดลองโดยใช้สถิติเชิงพรรณนา (Descriptive Statistics) 
2. วิเคราะห์ข้อมูลเชิงคณุภาพจากแบบสอบถามและการสังเกตพฤติกรรม 

การวิเคราะห์ข้อมูล/สถิติท่ีใช้ในการวิจัย  
1. เปรียบเทยีบคะแนนก่อนและหลังการทดลองโดยใช้สถิติเชิงพรรณนา (Descriptive Statistics) 
2. วิเคราะห์ข้อมูลเชิงคณุภาพจากแบบสอบถามและการสังเกตพฤติกรรม 

ผลการวิจัย  
จากการทดลองใช้กิจกรรมบทบาทสมมติ (Role Play) พบว่า นักเรียนมีพัฒนาการดา้นทักษะการพูดภาษาอังกฤษอย่างมี
นัยสำคญั โดยคะแนนการพดูภาษาอังกฤษหลังการทดลองสูงขึ้นเมื่อเปรียบเทยีบกับก่อนการทดลอง นักเรียนมีความมั่นใจใน
การสื่อสารภาษาอังกฤษมากข้ึน และสามารถใช้คำศัพท์และโครงสรา้งประโยคที่ซบัซ้อนขึ้นได้อยา่งถูกต้อง 

1. คะแนนเฉลีย่ของแบบทดสอบทักษะการพูดก่อนการทดลองอยู่ท่ี 60% 
2. คะแนนเฉลีย่ของแบบทดสอบทักษะการพูดหลังการทดลองเพิ่มขึ้นเป็น 80% 
3. นักเรียนกว่า 85% รายงานว่ามีความมั่นใจมากขึ้นในการพูดภาษาอังกฤษ 
4. 90% ของนักเรียนเห็นว่ากิจกรรมบทบาทสมมติช่วยให้พวกเขาเข้าใจการใช้ภาษาอังกฤษในสถานการณ์จริงได้ดีขึ้น 

อภิปรายผล 
ผลการวิจัยแสดงให้เห็นว่ากิจกรรมบทบาทสมมติ (Role Play) เป็นเครื่องมือท่ีมีประสิทธิภาพในการพัฒนาทักษะ

การพูดภาษาอังกฤษของนักเรียน ปวช.3 สาขาช่างยนต์ นักเรยีนที่เข้าร่วมกิจกรรมมีความมั่นใจมากข้ึน และสามารถใช้



ภาษาอังกฤษได้ดีขึ้นในบริบทท่ีเกีย่วข้องกับสายงานของตนเอง ปัจจัยที่ส่งผลต่อความสำเร็จของการทดลอง ได้แก่ การให้
สถานการณ์ที่ใกล้เคยีงกับชีวิตจริง การให้โอกาสนักเรียนฝึกพูดซ้ำหลายครั้ง และการใหค้ำแนะนำเชิงบวกจากผู้สอน อย่างไรก็
ตาม อุปสรรคที่พบคือ นักเรยีนบางคนยังคงมีความกังวลเกี่ยวกับการออกเสียงท่ีถูกต้อง ซึ่งสามารถแกไ้ขไดโ้ดยการฝึกฝน
อย่างต่อเนื่องและการสนับสนุนจากเพื่อนร่วมชั้นเรียน 
  
ข้อเสนอแนะ 

1. ควรมีการนำกจิกรรมบทบาทสมมติ (Role Play) มาใช้ในหลักสูตรของนักเรียนสายอาชีพมากข้ึน 
2. ควรส่งเสริมให้นักเรียนฝึกฝนการพูดภาษาอังกฤษในสถานการณ์จรงิ เช่น ฝึกงานหรือทำโครงการที่เกีย่วข้อง 
3. ควรศึกษาวิธีการสอนเพิ่มเติมที่เหมาะสมกับนักเรยีนสายอาชีพเพื่อเพิ่มประสิทธิภาพการเรียนรู้ 

  
 
 
 
 
 
 
 
 
 


